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Predhovor

Dostdva sa vdm do ruk tato prirucka, ktord sliZi zdujemcom o realizaciu on-line prenosu Sachovych partii na
Internet. Zaciato¢nikom by mala posliZzit’ pre rychle a bezpecné zapojenie Sachovnic a obozndmenie sa so
zékladnou funkcionalitou prislusného softvéru. Cast’ prirucky je viak venovand aj skdsenym uZivatelom,
ktorym by mala posliZit’ ako inSpirdcia pre zlepSenie a zefektivnenie prenosu.

V tvode opisujem niekol’ko zdkladnych schém, samotny proces prenosu sa skladd zo Styroch casti, ato
zapojenie, nastavenie, nahrdvanie a publikovanie. KaZdej tejto Casti je venovand jedna kapitola, jednu
kapitolu navyse som venoval opisu prostredia pre Uplnych zaciatocnikov.

V &astiach venovanych expertom som nezachidzal do hibky, déraz som kladol len na nédpady. Ddvodom je
najmé fakt, Ze Citatelia maji rdzne znalosti z oblasti IT aten, koho ndpad zaujme, si vie kroky vedice
k realizécii nastudovat’ aj sam.

M4;j 2010,
Bratislava Ondrej Danada



Obsah

L ¥ 10 0 4
1.1 Minimdlne poZiadavky na prevddzku nahrdvania a on-line prenosu.........coccceeeeveeneenieneeniennieennen. 4

1.2 DalSie 0dporiéané POZAAAVKY ............cccvevueveieeieeeeeeeeeeiesesessee s esses e es s eseaeesesessessessessessesnens 4

1.3 Schémy 1ealiZACIE PIENOSU ...c..eeruiiriiiriiiiieeteet ettt et ettt e st st sttt e bt e bt e sbtesmeeeatesaeeeneean 5
StANAArANA SCHEMA ........o.veeveieeeeeeee e 5

Schéma $ 1OKAINYIM SEIVETOM .....eeutiiiiiiiiiiieitieieete ettt ettt ettt st sttt et et ea e sb e bt e bt e bt saaesaeesaeenbeeneeenee 6

Schéma s VPN tUNEIOM.....c..oouiiiiiiiiieiiieieiecce et st s et sbe s 7

2 ZAPAJANIE SACHOVNIC ... cuuissnmssssssssssssssssssssss e ssssssssss s ssssssssssssss s bassss s s s s ssassssssssasssssasaas 8
2.1 SChéma ZAPOJEINIA. ...c..eeeoiiiiiiiiiniieiieete ettt ettt ettt st st sttt ettt st ene s 8

2.2 Z8Kladné zAsady ZAPAJANIA......ccoeerieriiriiiiiieiieiteteet ettt st ettt st e en 8

3 UVOD DO PROSTREDIA TOMA PRO.......ccocureeecureesseasesssesseessessssessesasessessssessssssessssssesssssssessssessesnns 9
4  NASTAVOVANIE PRED NAHRAVANIM .......ccuiemeemremsesssrssesssessssssssssssesssessssssesssssesssesssssssessssssessesas 10
4.1 Urcime si pocet NahravanyCh Partil.........c.eevueereerierienieiie ettt sttt e s saee s 10

4.2 Nastavime UdaJe O TUIMAJI.....eeoueerreereeriertieteettenteertte st sttt et et e bt e saeesaee st e eteere e bt esreesaeesanenas 10

4.3 Nastavime Udaje 0 KOLE ........ooiuiiiiiiiiii ettt sttt e st e e e s 10

4.4 Nastavime 1daje 0 PArtIACK ......coouiiiiiiiii ettt st st s 10

4.5 Priradime identifika¢né ¢isla Sachovnic k dvojiciam hraCov ..........ccceevveviiniiniiniiinienicnecnicnee 11

5 NAHRAVANIE ......coucuurmsescssesssssssssssssssssss s as s s s s bR bR RS SRR RS0 13
LT o V] = 00 0 | 14
6.1 Standardna schéma a program TOMA FTP UPlOAder ..............coovveveveerrrieeeeeeeeeessessssesessssnnees 14

6.2 Schéma s 10KAINYM SEIVEIOML.......eiiuiiiiiiieiieiieee ettt ettt sttt e b et e saeesaaeeas 15

6.3 Schéma s VPN tUNEIOM ......ooiiiiiiiiiiiie ettt ettt et e st e s ateesbee e 15

6.4 UPrava VZhIadu SEANKY ............co.coverveeeeeeeeeseeeeeeseeseeeeesesseeeees e seseessesseesees s sassass s sesssessessesneesaans 15



1 Uvod

1.1 Minimalne poziadavky na prevadzku nahravania a on-line prenosu

Na bezproblémovi prevadzku prenosu nutne potrebujeme:

Pocita¢ s jednym volnym sériovym portom (COM) pre prenos do 12 Sachovnic (vritane) alebo
pocitac s dvomi vol'nymi sériovymi portami pre prenos nad 12 Sachovnic.

Spolahlivé vysokorychlostné internetové pripojenie. Mobilné internetové pripojenie alebo wi-fi nie
je odportcané kvoli spolahlivosti a prenosovej rychlosti.

Pristupové udaje na www server prostrednictvom FTP, t.j. adresu servera, cestu k virtudlnemu
adresaru, prihlasovacie meno aheslo. V pripade vyuZitia stranky SSZ tieto tdaje poskytne
administrator alebo sekretaridt.

Povolenud komunikiciu pre FTP protokol (port ¢. 21) na nahrdvajicom pocitadi aj zariadeniach
sprostredkuvajucich pripojenie do siete Internet. Obvykle je komunikécia povolend, jedine, Ze by ju
blokoval nejaky firewall.

Program TOMA Pro na nahrdvanie partii zo Sachovnic do nahravajiceho pocitaca. Program sa da
bezplatne stiahnut’ na stranke http://www.dgtprojects.com, v menu treba zvolit’ support/download.
Licenény kI'i¢ k programu TOMA Pro. Tento kI'i¢ poskytne sekretaridt SSZ.

Program na prenos partii z nahrdvajiceho pocitaca na www server cez FTP, napr. TOMA FTP
Uploader, ktory je taktieZ dostupny na stranke http://www.dgtprojects.com.

Dostatok dobrej lepiacej pasky.

1.2 DalSie odporuéané poziadavky

Pre zvySenie komfortu a zjednoduSenie préace sa odportuca:

Program Swiss Manager, alebo iny losujici program, ktory dokdZe exportovat’ vystup dat pre FIDE.
Ulah¢f pracu tym, Ze netreba ru¢ne zaddvat’ Ziadne uddaje ako mend hracov, ale budd sa vyberat’ zo
zoznamu.

Lokalny server so sluzbami www a FTP. Lokdlny server zabezpe¢i zaruCene plynulé sledovanie
prenosu z wi-fi siete v hracich priestoroch a zniZenim zataZenia internetového pripojenia hracich
priestorov mierne zvysi rychlost’ pre ostatnych diviakov. Konfigurécia je narocnd a odporica sa len
pre expertov.

VPN tunel medzi wi-fi sietou v hracich priestoroch a www serverom, na ktorom sa nachadza
turnajova stranka. VPN tunel zvyS$i rychlost' a plynulost’ prenosu pre divikov mimo wi-fi siete
v hracich priestoroch, najméd pri velkom pocte nahrdvanych Sachovnic arychlejSej hre hracov,
napriklad na zaciatku kola, pred ¢asovymi kontrolami a v zdvere rychlej hry. Tunel je vhodny aj pri
pomalom Internetovom pripojeni. Konfiguracia je velmi naro¢nd a odporuca sa len pre expertov.



1.3 Schémy realizacie prenosu

Standardna schéma

strankou turnaja

http

Internet

AR
Mahravaci poditad S

Dhivak doma
= i

Divak v hrace] miestnosti

Na nahrévanie zo Sachovnic sliZi program TOMA Pro a na pravidelné kopirovanie na turnajovi stranku cez
ftp sluzi program TOMA FTP Uploader.



Schéma s lokalnym serverom

Server so/strdnkou turnaja

Internet

F

http
g Divak doma

r

Wi-fi router
Diwvak v hrace] miestnost

Lokalny server

Ciel’: pridanim lokdlneho servera s képiou stranky sme odl'ah¢ili linku medzi PC, na ktorom sa nahrdva, a
internetom o tok dat, ktory nastdva pri pozerani prenosu divakom, ktory je priamo na turnaji, za predpokladu,
Ze nepouziva vlastné mobilné pripojenie na internet.



Schéma s VPN tunelom

Internet

Divak doma

Wi-fi router e

Diwvak v hrace] miestnost

Lokalny server

Ciel: VPN prepojenim serverov sme odburali sistavné nezmyselné a pomalé kopirovanie vsetkych
aktualizovanych stiborov cez FTP. Namiesto toho sa cez linku prenesie len to, o si niekto redlne len v tej
chvili pozerd. Prvé nacitanie stranky to mierne spomali, ale priebeZzny prenos bude plynulejsi, hlavne pri
vel’kom pocte nahravanych Sachovnic a rychlom vykonédvani tahov.



2 Zapajanie sachovnic

2.1 Schéma zapojenia

port

com =

. Board to bus
ca_ble im

8 wire
flatcable

/ (bus)
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flatcable
(bus)

Upto12 Maxiumum

boards per total length of

COM Port. buscable per
COM-port =

| Power adapter 100 m.

2.2 Zakladné zasady zapajania

Pri zapdjani Sachovnic je vel'mi dolezité dodrziavat’ nasledujice zasady:

Na jeden COM port v PC moZno zapojit’ maximdlne 12 Sachovnic, inak hrozi poSkodenie adaptéra.
Sticet dizok vietkych pouzitych kablov, ktoré tstia do jedného COM portu, musi byt maximélne 100
metrov.

Cokol'vek sa pripdja alebo odpdja zasadne len vtedy, ked’ je adaptér odpojeny od zdroja elektrického
napitia.

Pri zmene zapojenia poc€as nahrdvania, napr. pri testovani alebo havérii pocas kola, sa najskor mus{
zastavit’ nahrdvanie, potom odpojit’ adaptér, a azZ potom opravovat’ zapojenie. Akékol'vek iné poradie
modZe spdsobit’ zamrznutie programu a stratu dat!

Konektor digitdlnej Sachovnice musi byt’ po pravej ruke hraca s ¢iernymi figdrkami.

KaZzda Sachovnica ma svoje jedinecné Cislo na nédlepke z boku Sachovnice, je odporic¢ané mat’
Sachovnice zoradené podla tohto ¢isla vzostupne alebo zostupne.

Kable sa umiestiiuju a prilepuju tak, aby o ne nikto nijako nemohol zakopniit', alebo inym spésobom
kabel potiahnut. Treba pocitat’ s tym, Ze Connection box je tazky a napriek pevnému prilepeniu sa
moze Casom odlepit’ a tahat’ k zemi aj kable, ktoré st do neho zapojené. V Ziadnom pripade nesmu
kable visiet’ pod stolom.

Zapéjanie kablov moZe byt prijemnejSie s pouZitim rukavic.



3 Uvod do prostredia TOMA Pro

A" Toma 1.6 - DGT ChessLab Live M=) ¥

File Edit Windows Hslp

Recorded position from DGT11722 [NET] Severus Snape 0:05.00 ON

ERALWEOAE ERACWEOAER 0 =
444 2422 222 22i1i

F 3 F 3
& £

AEIANAEIAEMAEY AN A EY A PSS
HHARYLANE||EARYHEANE

777 [0l (2] (o] | () Albus Dumbledore 0:05.00
b
[game] event round whiteplayer blackplayer emors  ply  last moves result  welock  belock  recording output
1 DGT ChesslLab Round 1 Hermione Granger  Draco Malfoy 24400 " 005.00 00444 DGTIEIS50K
2 DGT ChessLab Round 1 Hary Paotter MNeville Longbottorn 02400 s s 0:00.00 00000 <DGT 1234
DGT ChessLab 00702 2 1.d4d5 X 00500 0:0500 DGT11722 OFF
e-Boards: 31'.12 Clients: 1

Lava Sachovnica zobrazuje poziciu, ktord bola nahrand zo Sachovnice. M6Ze to byt hoci aj pozicia proti
pravidlam. Sipkami pod Sachovnicou si moZeme pozriet pociato¢nui / predchddzajicu / nasledujicu /
poslednu poziciu. M4 to zmysel najmé pri rekonstrukcii partie pri vzniku chyby pri nahrdvani.

Prava Sachovnica zobrazuje poziciu, ktord bola nahrand a zaznamenand do partie. Pokial' je nahrdvanie
vypnuté, alebo vznikne nemozn pozicia, ¢i chyba pri nahravani, pozicie v I'avo a pravo sa budu odliSovat. V
pravo od tejto Sachovnice st zobrazené t'ahy danej partie a Sipkami sa da postvat’ po pozicidch v partii.



4 Nastavovanie pred nahravanim

4.1 Urcime si poc¢et nahravanych partii

Cez ponuku menu File/New game pridame tol'ko partii, kol'’ko budeme nahravat’.

4.2 Nastavime udaje o turnaji

Urobime tak prostrednictvom ponuky menu Edit/Tourney ... .
V dialégovom okne nastavime nasledujice tidaje a potvrdime stlaenim tlacidla o.k.

Event: Ndzov turnaja
Site: Miesto konania

4.3 Nastavime udaje o kole

Urobime tak prostrednictvom ponuky menu Edit/Round ... .
V dialégovom okne nastavime nasledujuice udaje a potvrdime stlacenim tlacidla o.k.

Name of this round: v pripade turnaja ¢islo kola, v pripade ligového zdpasu ndzov zdpasu

Move recording: treba zaskrtnit

Chess variant: normal chess

Autosave to pgn: Cesta k pgn stiboru do ktorého budeme nahravat’

Include clock times in PGN: moZnost’ nahravat’ casy do pgn suboru

Create Toma Flash Display site: cesta k adresdru, kde sa budd ukladat’ stubory potrebné pre webové
publikovanie partii

Refresh speed a maximum polling ivterval s Casy, ako ¢asto sa ma strdnka obnovovat’. Zaciato¢nikom
odporicam ponechat’ prednastavené hodnoty, pokrocilym urobit’ pred turnajom kalibraciu tychto hodnot s
ohl'adom na miestne podmienky (rychlost’ internetu/servera, pocet partii)

4.4 Nastavime udaje o partiach

Najlepsie je vyuZzit’ spoluprdcu s programom Swiss manager. Vo swiss manageri si po otvoreni turnaja
zvolime z ponuky menu Roézne/vystup dat pre FIDE a uloZime vygenerovany subor. Potom v programe
TOMA zvolime z ponuky menu File/Import games from FIDE.

10



" Read Pairings from File BE x|
Select an event to edit Select a Fide Rating Report data fiie

Event: | Aerofiot [+ | File; |C:\ToMa\1\AeoflotrOp2005Tm A1 bxt B

Data in tournament file
Event name: |Aeroflot Open 2005 Tournament A1 Starting date:  14-02-2005

Place of the event; Moscow Ending date: 24-02-2005
Number of players: 102

Number of rated players: 102

Arbiter; |IA Geurt Gijssen Selectround: 1 ||
DGTBoard GameMame Whiteplayer Blackplayer Result
DGTE483 GM Ivanchuk, Vassily GM Rizzantsev, Alexander *
DGT11722 GM Ivanchuk, Vassiy #.| GM Dvoirys, Semen L. *
| GM Akopian, Viadimir
DGT 16595 GM Bologan, Viktor GM Ivanov, Alexander "

GM Sakaev, Konstantin

GM Vaganian, Rafael A

&M Radjabov, Teimour

GM Malakhoy, Viadimir

GM Mamedyarov, Shakhriyar i

Vyberieme stibor, ktory sme vo Swiss manageri exportovali. Potom si vyberieme kolo (select round),
klikneme na bieleho (whiteplayer), ¢im sa ndm zobrazi zoznam vSetkych hracov, ktori boli bieli v danom
kole, my si vyberieme. Analogicky podobne si zvolime ¢ierneho. AZ budeme mat’ obsadené hra¢mi vSetky
nahravané Sachovnice, potvrdime stlacenim tlacidla o.k.

V pripade, Ze nemo6Zeme vyuZit’ spolupricu s programom Swiss Manager, je potrebné napisat’ mena hracov
rucne. MoZeme tak urobit’ prostrednictvom ponuky menu Edit/Game... pre kazdud partiu. V dialégovom okne
vyplnime udaje o partii a potvrdime stlatenim tlacidla o.k.

4.5 Priradime identifikacné Cisla Sachovnic k dvojiciam hracov

Najskor musime Sachovnice pripojit’, a to tak, Ze vyberieme z menu Windows/Board communicator, kde
zaSkrtneme sériovy port, do ktorého mame Sachovnice zapojené (mdZe ich byt aj viac) a stacime tlacidlo
connect.

V stipci connected by sa nam mal zobrazit' polet zapojenych $achovnic a v stipci active ¢ervené &islo
postupne narastat’ az do ich poctu.

Ak ich program ukazuje v stipci connected menej, pravdepodobne je chyba v zapojent, takZe treba stla¢enim
tlacidla disconnect odpojit’ Sachovnice od programu, a potom ich odpojit’ od zdroja elektrického napédjania,
opravit’ zapojenie a skusit’ znovu.

AZ sa ndm podari mat vSetky Sachovnice pripojené a aktivne, okno Board communicator moéZeme

minimalizovat’.

11



Upozornenie: Toto okno zatvdrame vtedy, a len vtedy, ked sii Sachovnice odpojené a ukoncili sme

nahrdvanie.

Teraz pre kazdu partiu urobime to, Ze klikneme na fiu, z ponuky menu zvolime Edit/Game... a v dial6govom
okne nastavime e-board na identifikac¢né ¢islo Sachovnice, pri ktorej budd hraci sediet’.

12



5 Nahravanie

Ked uZ su vsetci usadeny, majui poopravované figlirky a chystd sa zacatie kola, pre kazdd dvojicu zapneme
nahravanie zo Sachovnice, a to tak, Ze dvojklikom na nédpis OFF (na obrdzku) sa nim zmeni na ON.

' =" Toma 1.6 - DGT Chesstab Live o
Fle Edt Wndows Hep

Recorded position from DGT14722 [NET] G-M Dwoirye, Saman |. 0.0

ER W OAQAE EHSWoH
Ai44A44242 1224242412

WA L | L

S A S A RS SO A A A AR (Dl long shisbrais rctetion

sy 4
SENSYHANE|ENIYWERNE

o0 (][] (2] (=] (7 M & pian, Yadink s
!
0ame  even; roundl Search position I blackpiayer enoes  pu lastrowes rezsult wolock  bolck recording Ut
1 Seroflat RoundGM Edaogan, Vichor GM lwancy, blewand 2400 = nifa rifa DET1E36 QK. wab:1 pgncl
& Aeoliat Found G Akooian, Yiadim G D voirys, Semen 09200 & 00500 00500 DGET11722 0K b ol
3 Aeroflar Found GM lranchik Y assi GM R iazareses. Ales 0000 1 184 k4 0ooon oo0o0  DETE4ES 0K wabl pord
e-Hoarce: 312 ients: 1

Pri vzniku véZznejsej chyby, napriklad nahranie tahu proti pravidlam, sa nahrdvanie samo vypne. Po opraveni
chyby ho je treba opitovane zapnut. Dolezité je sledovat’ a opravovat’ chyby (stlpec error).
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6 Publikovanie

To, Ze sa partie nahrdvaji neznamend, Ze sa nahrdvajd na stranku, ale Ze sa nahrdvaju zo Sachovnic na disk.
Ak chceme robit’ prenos na internet, treba zariadit, aby sa subory nahrdvané zo Sachovnic nejakym
spdsobom dostali na stranku, a to bud’ pravidelnym kopirovanim alebo priamym nasmerovanim obsahu ¢asti
stranky na sibory v nahravajicom pocitaci v zavislosti od zvolenej schémy prenosu.

6.1 Standardna schéma a program TOMA FTP Uploader

Odporica sa verzia 1.6, ktord je stabilnejSia ako najnovsia verzia v ¢ase vydania tohto manudlu.
p -

£ TOMA 1.6 FTP Uploader =Joed

Settings | Start | About

Directory Settings

Local source directory ar file:
C:{ToMa\1
Remote directory on FTP server:

public_html frmydir

FTP Connection Settings

Hostname: ftp.host.name
R username
Password: AT

Active/Passive [ Passive FTP

FTP:

Maximum FTP E J
connections i

EI“DWEd - | ECAEEPe ENA 3

Local source directory of file: sem vloZime cestu k adresaru, do ktorého nahravame.
Ostatné nastavenia odporicam zaciato¢nikom konzultovat’ s administratorom. Pre pokrocilych odporic¢am
pred turnajom kalibraciu Maximumm FTP connections allowed.

V zélozke Start klikneme na tlac¢idlo Start, odpordc¢am este pred zacatim kola. Okno nezatvarame, v pripade
potreby len minimalizujte. D6leZité je sledovat’ najcastejsie sa vyskytujicu farbu:

o (asti zelend znamend, e vietko je v poriadku.

o Castd ervend signalizuje neoptimdlne nastavenia, alebo nekvalitné, pripadne Ziadne pripojenie.

o Castd Sed4 sa vyskytuje pri pomalom pripojeni a vysokej zat'aZi, tzn. prenos nie je plynuly.
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6.2 Schéma s lokalnym serverom

Predpokladdme, Ze v hracich priestoroch mame lokalnu pocitacovi siet’ so serverom. Cielom tejto schémy je
odbremenit’ linku medzi hracou miestnostou a Internetom od hracov, ktori pozeraji prenos z miestnej
lokélnej siete.

V sieti potrebujeme DHCP server, DNS server a webovy server. Na www serveri si vytvorime képiu
turnajovej stranky, miesto s nahrdvanymi stbormi prenosu na strdnke nasmerujeme na pocitac, kde sa
nahrdava. V DNS serveri priradime adresu turnajovej strdnky IP adrese pocitaca s webovym serverom v
lokdlnej sieti, ostatné dotazy ddme preposielat’ na Standardny DNS server a v DHCP serveri nastavime, aby
sa pouzival nd§ DNS server.

6.3 Schéma s VPN tunelom

Predpokladdme, Ze v hracich priestoroch mdme lokédlnu pocitacovi siet’ so serverom, a Ze existuje VPN tunel
medzi lokdlnou pocitacovou sietou a www serverom s turnajovou strankou. K vytvoreniu tunela mozno
vyuzit program Kerio Winroute Firewall, ktory sa da stiahnut’ zo stranky www.kerio.com.

Postupujeme rovnako, ako pri schéme s lokdlnym serverom, s tym, Ze na vzdialenom www serveri si
virtudlny adresar s nahrdvanymi sibormi prenosu na turnajovej stranke nasmerujeme na zdiel'any adresar na
nahravajicom pocitaci.

6.4 Uprava vzhladu stranky

Vzhlad stranky sa da upravovat’ pomocou editicie stiboru tfd.htm prostrednictvom kombinacie jazykov
XHTML a CSS.

15



