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ELEKTRONICKE SACHOVE HODINY LISA
UZIVATELSKY MANUAL

Uvob

Uzivatel'sky manual obsahuje popis vlastnosti a funkcii pre elektronické Sachové hodiny LISA.

Tieto Sachové hodiny predstavuji novi koncepciu Sachovych hodin zamerani na aktualne potreby hracov a
rozhodcov, ktoré su vyvolané rozsiahlymi a ¢astymi zmenami rozhodnuti FIDE a umoznuju prakticky reagovat’ na
potrebu dynamiky Sachovej hry na zaciatku nového tisicrocia. Na rozdiel od inych, v stcasnosti zavadzanych
elektronickych hodin, sa hodiny LISA vyznacuju niekolkymi zdsadnymi odli§nost’ami, ¢o prave tuto koncepciu
Sachovych hodin stavia do popredia:

1. hodiny st vybavené tretim displejom umozitujicim komunikaciu s uzivatel'om pri nastavovani a modifikacii
udajov a zobrazujucim pocas hry udaje o peridde a priebehu extra Casu,

2. hodiny obsahuju funkcie pre komfortny zasah do obsahu hracskych displejov v zmysle Pravidiel FIDE a
Hracieho poriadku SSZ,

3. hodiny podporuju hracie rezimy s roznou dizkou bonusu v réznych ¢asovych kontrolach hry

4. hodiny obsahuju programovaci konektor pre upgrade hracich rezimov, funkcii vynutenych zmenami
Pravidiel FIDE a Hracich poriadkov SSZ, pripadne pre naprogramovanie S3pecidlnych vlastnosti
pozadovanych uzivatelom.

Doporucujeme pouzivat’ hodiny v sulade s tymto navodom, chranit’ ich pred padom a vplyvom agresivneho
prostredia alebo vlhkosti a Setrne skladovat’. Hodiny svojou masivnou konstrukciou umoziuju aj menej ohl'aduplnt
manipuldciu zo strany hracov pri hre. Mechanickymi zasahmi do hodin okrem vymeny batérii sa vystavujete riziku
straty zaruky a poskodenia elektroniky, ktora je zakladom Vasich hodin.

CLANOK 1. ZAKLADNE POJMY PRE TYCH, CO ZIADNE MANUALY
NECITAJU
A. Co by mal vediet’ hra¢

Zapnite hodiny vypinaCom umiestnenym na spodnej strane hodin, nastavi sa Va$ oblGbeny rezim
('z vyroby nastaveny na bleskovu partiu 5/5 bez bonusu ), ktory si mézete kedykol'vek zmenit'.

» LED blikaju oranzovou farbou u obidvoch hracov.

» Zacnite hrat’ stlacenim hracskeho tlacidla u hraca, ktory ma ¢ierne figurky.

+ Displeje zobrazuju ubudajici Cas hraca, ktory je na tahu a zostavajici ¢as hraca, ktory nie je na tahu.

* LED blika zelenozltou farbou u hraca, ktory je na t'ahu.

« AK hra¢ chce zastavit’ hodiny a privolat pomoc rozhodcu, stlaéi stredné ¢ervené STOP tlagidlo. Udaje na
hodinach stoja a blika oranzovo LED u hraca, ktory bol na tahu pri preruseni hry. Stlacenim stiperovho
hrac¢skeho tlacidla pokracuje v premyslani hrac, ktory bol na tahu pri preruSeni ( napr. pri zhasnuti svetla v
miestnosti ), stlaCenim vlastného hracskeho tlac¢idla sa zapocita t'ah a pokracuje super ( napr. ked’ chybala
figirka na premenu pesiaka ).

* Ak hra¢ chce vratit’ tah supera, napriklad preto, lebo stper pri svojom tahu zbural figiirky alebo omylom
stlacil svoje hracske tlacidlo bez vykonania tahu, treba to urobit’ sucasnym stlacenim stredného STOP
tladidla a vlastného hrac¢skeho tlacidla ( hodiny nezapocitaju posledny tah stipera a obnovia ¢asovy udaj pri
nespravnom stlaceni superovho tlacidla ).

* Prekrocenie ¢asu signalizuju hodiny tym, Ze superov displej zobrazuje narastajiice zaporné ¢islo. Pokial cas
prekrocia obidvaja hraci, hodiny signalizuju trvalym svietenim znamienka -( minus ) na hra¢skom displeji
hraca, ktory vycCerpal svoj ¢as ako prvy, druhému hra¢ovi znamienko -( minus ) blika.

* Nova partia s rovnakym nastavenim ako predchadzajiica sa pripravi podrzanim tlac¢idla STOP na dobu
priblizne 3 sekund.

» Ak uz mate dost’ hry po rozbaleni hodin z krabice a chcete si vyska$at’ moZnosti nhastavenia, vyuZite
tlacidla +, -, Esc, Enter a udaje na trefom - spodnom alfanumerickom displeji na vol'bu najvhodnejSicho
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rezimu hry. Pouzite nastavenie pomocou Menu — Select mode ( rolovanim volba Modu ), Submode (
rolovanim vol'ba pozadovaného konkrétneho rezimu hry ). Displej opat’ ponuka volbu menu, ale mdzete
zacCat’ hrat’ podl'a zvoleného rezimu.

* VyskuS$ajte rezimy hry s Bonusom, ktoré prinasaji nova kvalitu do Sachovej hry — hra¢ sa méze vyhnut
nerieSitel'nej Casovej tiesni.

» Zvol'te si moznost’ Fischer — uSetreny €as z Bonusu na 1 tah sa Vam prida k hlavnému pridelenému ¢asu na
partiu resp. periddu, resp. rezim Bronstein — nevyuzity ¢as z Bonusu na 1 tah sa hracovi k hlavnému ¢asu
neprida.

* Vyskisajte metodu pridelovania Bonus casu na 1 tah v rezime add before — Bonus ¢as sa prideli na
vykonanie t'ahu, t.j. po stlaceni superovho hracskeho tlacidla, resp. v rezime add after — Bonus ¢as za Vam
prideli za vykonanie tahu, t.j. po stlaceni Vasho hracskeho tlacidla.

+ Sledujte priebeh beZiaceho Bonus ¢asu na dany tah na spodnom displeji ¢iselne aj graficky.

B. Co by mal vediet’ rozhodca

Hodiny Vam sprostredkuju vSetky udaje, ktoré ku spravodlivému a bezstresovému rozhodovaniu potrebujete.

- Nastavte urceny hraci reZim — Menu, Select mode, Submode a po navrate na hlavni troveh za¢nl blikat’ oranzovou
farbou obidve hra¢ske LED. Kazdé potvrdenie sa vykonava stlacenim tlac¢idla Enter, navrat na vyssiu uroven volby
tlacidlom ESC.

+ Ak potrebujete, aby hodiny bezali pred vykonanim prvého t'ahu ( napriklad neodovzdanie zostavy v satazi
druzstiev ) stlacte bud’ obidva hracske tlac¢idla ( hodiny pobezia sucasne polovi¢nou rychlost'ou ) alebo stredné STOP a
prislusné hrac¢ske ( bezia hodiny nepritomného hraca bez zapocitania tahu — napriklad aj Cierneho ) tlacidlo. Ukoncenie
tohto behu hodin pred zaciatkom partie sa vykona stlacenim stredného STOP tlacidla.

+ Dajte_pozor, aby sa hra zadinala stladenim hra¢skeho tlacidla hrd¢a majiceho &ierne figurky, inak hodiny nespravne
eviduju vykonané tahy a mozu vzniknut’ problémy pri posudeni prekrocenia casu resp. prechode do novej periddy.

+ Kedykolvek mdzete skontrolovat’ aj za chodu zvoleny rezim hry ( opakovanym stlacenim tlacidla ,,-,, ) alebo poclty
vykonanych tahov ( stlatenim tla¢idla ,,+“ ). Pouzivanie tejto funkcie hraémi nie je povolené Pravidlami FIDE —
upozornite hra¢ov na to a tiez to vykonajte len vtedy, ked’ tym nevznikne spor.

« V pripade sporu resp. potreby zasahu rozhodcu hraéi zastavia hodiny pomocou &erveného STOP tlagidla. Na
spodnom displeji blikd ponuka Adjust a stlacenim Enter mate moznost vojst do rezimu modifikacie displejov
jednotlivych hracov.

» Funkcia View Vam ponukne sucasne vsetky aktualne udaje ( poCty tahov, kto je na tahu, zostavajici ¢as oboch hracov
do aktualnej periody, aktualny bonus ¢as a ¢islo periddy ) bez moznosti ich modifikovat’.

» Funkcia Change Vam zobrazi tieto idaje a umozni ich postupne menit’ ( tahy, hodiny, minty, sekundy F'ubovol'ného z
hracov ).

» Funkcia Send Vam takto zmodifikované tdaje odosSle na hraéske displeje resp. do paméti zariadenia a je mozné
pokracovat’ v partii s takto zmodifikovanymi udajmi. Pokial’ ste urobili pri modifikacii 'ubovolnu chybu, opdtovnym
vstupom do ponuky Change sa Vam umozni modifikovat’ povodné udaje z hrac¢skych displejov, takZe ani po chybe
nepridete o udaje dosiahnuté pri hre.

Ak hodiny signalizuji prekrocenie €asu blikajicim znamienkom ,,-,, na hra¢skom displeji niektorého z hra¢ov alebo
ukazuju zéporné casy na obidvoch hracskych displejoch ( na jednom z nich svieti trvalo a na druhom blikd ), posud’te, ¢i
doslo k prekroceniu €asu a u koho, resp. rozhodnite v zmysle Pravidiel FIDE ( obojstranné prekroc¢enie ¢asu ). Ak na
zéklade zéapisu partie resp. vlastného presvedCenia ddjdete k rozhodnutiu, Ze nedoslo k skutoénému prekroceniu ¢asu (
napr. hra¢i zabudli stlacit’ hodiny ale vykonali tahy ), vyuzite funkciu Adjust, Change, Send na modifikaciu poctu
odohranych t'ahov, prechod do novej ¢asovej kontroly a pokra¢ovanie v partii.

+ Velkou pomdckou pre Vas rozhodcov su funkcie pre automatizované korekeie ¢asov v Standardnych situaciach,
v ktorych pravidla predpisuji upravu hracskych casov ako dosledok hra¢ovho nespravneho postupu (Penalty). Po tahu
proti pravidlam sa pridavaju stuperovi dve minuty (pravidla FIDE, ¢l. 7.4), po neopravnenej reklamacii trojnasobného
opakovania pozicie sa superovi pridavaju tri minaty a previnivS§iemu sa hracovi sa podla urcit¢ho vzorca cast’ Casu
odobera — odobraty ¢as zavisi na tom, kol’ko ¢asu hracovi zostava (pravidla FIDE, ¢l. 9.5). Hodiny LISA umoznuju obe
operacie vykonat’ okamzite po zastaveni (,,dvojhmatom®, opét’ su viditeI'né pdvodné aj nové Casy, zmenu je mozné
stla¢enim jedinej klavesy potvrdit’ alebo zrusit) a ihned’ sa moéze pokracovat’ v hre !

Aj pri pouZiti hodin LISA je nutné dbat’ na niekol’ko déleZitych zdasad:

» Zacdinat’ partiu len s dostatocne nabitymi batériami

» Zacinat’ partiu spustenim hodin bieleho — inak nesthlasi pocet tahov (nevadi u Blitz a Rapid)

» Pokial’ pri prvom tahu stla¢i ierny svoje hrac¢ske tlacidlo skor, ako biely svoje uvolni, partia nechtiac
prejde do rezimu ,,su¢asného behu obidvoch hodin polovi¢nou rychlost'ou.
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CLANOK 2. HRACIE REZIMY PODPOROVANE HODINAMI L ISA

Hracie rezimy Sachovych hodin LISA st prehl'adne uvedené v tabul'ke. Koncepcia hodin LISA umoziluje
jednotlivé hracie rezimy upravovat’ a dopliiovat,, tak ako sa budu vyvijat’ Pravidla FIDE alebo ako sa buda hodiny

pouzivat’ na Sachovych podujatiach s réznymi poziadavkami.

Rezimy podporované softvérovou verziou 2.00

Blitz Rapid Blitz bonus Rapid bonus
minuty na minuaty na minuty na| sekundy minuty na| sekundy
partiu partiu partiu na tah partiu na tah
1 20 3 2 20 5
2 25 5 5 20 10
3 30 5 10 25 5
5 45 5 12 25 10
7 60 10 5 40 5
10 90 10 10 40 10
15 User 15 5 50 5
User 15 10 50 10
1 60
Turnajové reZimy bez bonusu
Perioda 1 Perioda 2 Perioda 3 Nazov
minaty na| sekundy tahy |minaty na| sekundy tahy |minaty na| sekundy | tahy reFimu
periodu | natah | periddy | periodu | natah | periody | peribdu | natah | periody
90 0 30 60 0 Nek Amateur |
120 0 40 60 0 Nek Standard
120 0 40 30 0 Nek Amateurll
120 0 40 60 0 20 60 0 nek [FIDE
105 0 40 25 0 Nek Regional
60 0 25 30 0 nek Junior
Tradi¢né turnajové rezimy
Perioda 1 Perioda 2 Popis Nazov
rezimu
120 0 40 60 0 20R  |posledna peridda sa opakuje |Classic |
150 0 40 60 0 16R [posledna perioda sa opakuje |Classic Il
Turnajové reZimy s bonusom
Perioda 1 Perioda 2 Periéda 3 Nazov
100 30 40 50 30 20 15 30 nek |FIDE 2000
75 30 40 15 30 nek FIDE 2001
90 30 nek FIDE 2002
Turnajové reZimy s premenlivym bonusom
Perioda 1 Periéda 2 Periéda 3 Nazov
minuty na| sekundy tahy [minaty na| sekundy tahy [minaty na| sekundy | tahy rerimu
periodu | natah | periody | periodu | natah | periddy | periodu | natah | periddy
75 30 30 50 10 nek Amateur |
100 30 40 50 10 nek Standard
100 30 40 20 10 nek Amateurll
100 30 40 50 30 20 50 10 nek |FIDE
85 30 40 15 10 nek Regional
50 20 25 20 10 nek Junior
Pozndamky:

1. Skratka nek v polozZkdich pocet tahov znamend, Ze v tomto limite uz musia byt vykonané vsetky tahy a dand periéda je poslednd.
2. Pri rezimoch s bonusom je moznda vol'ba ,, Fischer/Bronstein“ a ,,add before/add after .

3. Prirezimoch Classic | a Classic Il sa limit a poZadovany pocet tahov opakuje, t.j. neexistuje posledna peridda, kde by pocet tahov bol neobmedzeny.
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CLANOK 3. NASTAVOVANIE A VOI:BA REZIMU

Vseobecne o moznostiach a vlastnostiach jednotlivych rezimov Sachovych hodin LISA.

Aby sa uzivatelia pri nastavovaniach v rezimoch lepSie orientovali, je zavedené nasledujuce pravidlo -
rezimy su rozdelené podla charakteru do zakladnych skupin (Mode), napr. Blitz, Blitz bonus, Rapid, Turnajovy
Sach, .... Kazdy z tychto modov sa d’alej rozdel'uje podla dalSich kritérii do nizsich skupin (SubMode). Tymito
kritériami mézu byt napr. pocet peridd, ¢asy (hlavné aj extra) apod. Niekedy k vyjadreniu SubMode postacuju
udaje o ¢ase, napr. Mode Rapid bonus, SubMode 20+5 predstavuje rezim rapid so zakladnym ¢asom 20 min. na
celi partii a extra ¢as 5 sek. na kazdy tah. Inokedy je SubMode vyjadreny menom, napr. FIDE 2002. U
jednotlivych SubMode sa mézu nastavovat’ eSte d’alSie parametre, napr. spdsob pridelovania bonusu. Vsetky
parametre rezimu sa daji jednoducho a prehl'adne prezerat’.

Pridelovanie bonusu je mozné dvojakym sposobom:
* nevycerpana Cast’ bonusu sa prenasa do hlavného ¢asu (Fischer)
= nevyCerpanda Cast’ bonusu sa neprenasa do hlavného ¢asu (Bronstein)

Priklad pre hru s bonusom 30 sek/t'ah:

1. Hrac vykonal tah po 20 sek. Teda zo svojho bonusu nevycerpal 10 sek. Ak sa hra Fischerovym sposobom,
pripocita sa hracovi tychto 10 sek do hlavného Casu (a méze ich v budicnosti kedykol'vek pouzit’), ak sa hra
Bronsteinovym, hracovi sa hlavny ¢as nezmeni a 10 sek sa nenédvratne strati.

2. Hrac vykonal tah po 45 sek. Teda vycCerpal cely svoj bonus, a z hlavného ¢asu mu ubudne 15 sek. V tomto
pripade je vysledny ¢as rovnaky, ¢i sa hra Fischerovym nebo Bronsteinovym spdsobom.

Dalsie rozlidenie je podla toho, kedy sa bonus prideluje
» Bonus pridel'ovany pred tahom (Add before)
» Bonus pridel'ovany po t'ahu (Add after)

Teda existuju $tyri kombinacie pridelovania bonusu: - Fischer before, Fischer after, Bronstein before a
Bronstein after. Hodiny LISA dovoluju u kazdého rezimu nastavit’ l'ubovolnu z tychto moznosti. Hodiny bez
pomocného tretieho displeja nie st principialne schopné pracovat’ v reZime Bronstein Add before! Pritom
tento rezim je zo vSetkych Styroch kombinacii zrejme najvhodnejsi - je prirodzené, ked’ sa bonus prideluje pred
tahom (je to ¢as urCeny na t'ah, nie je to dodato¢na odmena za vykonanie tahu), a plni hlavné poslanie bonusu
(zabranenie nerieSitelnej Casovej tiesni), pricom nepodporuje ,,neSportové” pretahovanie partie napr. v situacii,
kedy si super v koncovke rychlou sériou vyckavacich tahov ,napumpuje” hodiny a potom sa zamysli, ako
realizovat’ nepatrnt (alebo aj ziadnu) pozi¢na vyhodu, zatial’ ¢o vSetky ostatné partie uz skoncili a zdrzuje sa d’alSie
kolo turnaja.

Hodiny LISA zobrazuju (a dokonca dvomi spdsobmi sucasne) nielen “Ci eSte moze”, ale aj “ako dlho eSte
moze” hrac premysl'at’ na ¢as prideleny na 1 tah.
Hodiny LISA su pravdepodobne jediné zo znamych hodin, ktoré umoziuju v réznych periodach rozny
bonus. Aj tu sa prejavuje obdobna zavislost’ - je vhodné, aby sa partie skracovali hlavne na konci (aby ¢o najdlhsie
o vysledku partie rozhodovala pozicia). K tomu je odstupiiovane skrateny bonus v po sebe nasledujucich periddach
uz pripraveny. Pretoze iné hodiny takéto rezimy nemali, FIDE ich nepozadovala. Hodiny LISA v tomto ohl'ade
urcite najdu nasledovnikov, a potom uZz oficidlnemu zavedeniu prirodzenych rezimov so skratenymi bonusmi
nebude ni¢ branit’.

Samozrejmost'ou je, ze hodiny LISA obsahujii (pochopitel'ne jednoducho volitelné pomocou menu)
najnovsie oficidlne rezimy FIDE:

FIDE 2001: 75 min/40 tahov + 30 sek/t’ah, potom 15 min/zbytok partie + 30 sek/t’ah
FIDE 2002: 90 min na cela partiu + 30 sek/tah
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Priklad nastavenia:

Vol'ba rezimu Tournament FIDE 2001 rezim ¢asu Fischer before
( H — obsah horného riadku alfanumerického disleja, D — obsah dolného riadku alfanumerického displeja, kurziva —

udaje blikaji )
1. Pozapnuti hodin  Alfanumericky displej zobrazuje H. Blitz, D. Menu
2. Stlaéte Enter Alfanumericky displej zobrazuje H. prazdny D. Select mode
3. Stlacte Enter Alfanumericky displej zobrazuje H. Blitz D.prazdny
4. Stlacte + Alfanumericky displej zobrazuje H. Blitz bonus D.prazdny
5. Stlacte + Alfanumericky displej zobrazuje H. Rapid D.prazdny
6. Stlacte + Alfanumericky displej zobrazuje H. Rapid bonus D.prazdny
7. Stlacte + Alfanumericky displej zobrazuje H. Tournament D.prézdny
8. Stlacte + Alfanumericky displej zobrazuje H. Tournament bonus D.prazdny
9. Stlacte Enter Alfanumericky displej zobrazuje H. Tournament bonus D.FIDE 2000

10. Stladéte +
11. Stlacte Enter

12. Stlacte Enter

Alfanumericky displej zobrazuje H. Tournament bonus D.FIDE 2001
Alfanumericky displej zobrazuje H. Tournament bonus D.Fischer before
Hracske displeje zobrazuju 1:15:00 1:15:00- hlavny cas 1.periody

Alfanumericky displej zobrazuje H. Tournament bonus, D. Menu
Hracske LED blikaji oranzovo a hodiny su pripravené k hre.

Uvedeny postup mozno zjednodusit’ tak, Ze pri vol'be modu sa da k Tournament bonus dojst’ stlatenim tlacidla —
(Minus ) rychlejsie ako stla¢enim tla¢idla +(Plus).
Takto popisany postup je univerzalny pre vSetky typy nastaveni.

A.

1.
2.

1

CLANOK 4. OVLADANIE HODIN L ISA ROZHODCOM

Nastavenia pred zacatim hry

Rozhodca ( usporiadatel’ ) pripravi uréeny rezim pre dant hru — LED blikaji oranzovym svetlom.
Pokial’ chce rozhodca pre meskanie hra¢ov spustit’ ¢as obidvom hra¢om ( napr. v zmysle Hracieho
poriadku druzstiev SSZ ), stlaéi sti¢asne obidva hraéske tlagidla — obidvoje hodiny bezia poloviénou
rychlostou — LED blikaju zelenozltou farbou. Potom je treba zastavit' hodiny stlacenim STOP
(Cervené tlacidlo na hornej strane hodin ).

Pokial’ chce rozhodca pred zac¢atim hry spustit’ ¢as hracovi, ktory ma Cierne figarky, stlaci sucasne
STOP a tlacidlo stpera — hodiny bezia plnou rychlostou ale Ziadny tah nie je zapocitany. Potom
treba opét’ zastavit’ hodiny stlacenim tlacidla STOP.

Hra sa musi zacat’ stla¢enim hodin hra¢skym tlacidlom hraca, ktory ma cierne figurky ( v opacnom
pripade je riziko posudzovania prechodu do novej ¢asovej kontroly resp. prekrocenia casu ).

Nastavenia pocas hry — pocas behu hodin

. 'V zmysle Pravidiel FIDE sa tah povazuje za ukonceny nielen pustenim figurky z ruky ale aj

stlaCenim svojich hodin. Hrac¢i teda musia svoj tah ukoncit’ stlaCenim hodin a super nesmie t'ahat’.
Len tak sa da zaruit’ spravne postudenie Casovej kontroly a pripadného prekrocenia Casu.

Ak hra¢ stla¢i neopravnene svoje hodiny ( a to omylom alebo zbtranim vlastnych figrok ), super
moze vratit’ stav na hodinach platny v okamihu neopravneného stlacenia sucasnym stlacenim STOP
a vlastného hracskeho tlacidla.

Ak hra¢ na situaciu v bode B2 omylom zareaguje tak, ze stlaci tiez svoje hracske tlacidlo, pocet
tahov v partii sa upravi su¢asnym stlacenim STOP a — ( Minus ).

Ak naopak hraci raz zabudli stlacit’ hodiny a vykonali tahy, pocet zaregistrovanych tahov v partii sa
da v hodinach zvysit’ sa¢asnym stla¢enim STOP a + ( Plus ).

. Ak hodiny signalizujt prekroc¢enie ¢asu ( idaj na hra¢skom displeji blika a zobrazuje zaporné &islo ),

hraci resp. rozhodca zastavia hodiny stlacenim STOP a rozhodca rozhodne v zmysle Pravidiel FIDE,
¢i doslo k prekroc¢eniu ¢asu alebo sa bude v hre pokradovat. Ak nastane tdto moznost’, rozhodca
nastavi Gdaje na hodinach postupom podla nasledujuceho odstavca — Manipulacie po zastaveni
hodin.
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6. Rozhodca mbze pocas hry stlacenim tlacidla + ( Plus ) zistit’ pocet odohranych tahov a tak ziskat
informdaciu o stlade zapisu a stavu hodin. Pouzivat toto tlacidlo hra¢mi v zmysle Pravidiel FIDE
nedoporucujeme.

C. Nastavenia po zastaveni hodin

CA. Vseobecny nastroj.

1. Zmena akéhokol'vek dostupného tidaja na hodinach po ich zastaveni sa vykona nasledovne:

a) Stlacenie STOP — na dolnom displeji blika Adjust

b) Stlacenie Enter — na dolnom displeji blika View, po stlateni Enter sa zobrazia udaje: tahy
lavého, ( zostavajtici bonus l'avého hraca), perioda, ( zostavajuci bonus pravého hraca ), tahy
pravého a * vlavo alebo vpravo ako symbol hraca, ktory bol na tahu, na dolnom riadku
zostavajiici ¢as 'avého a zostavajici as pravého hra¢a. Udaje sa nedajii modifikovat’

c) Ak si v predchadzajucej ponuke nezvolime View ale stlaéime +, objavi sa ponuka Change a po
jej potvrdeni stlacenim Enter sa zobrazia rovnaké udaje ako vo View, ale niektora z tychto
poloziek bliké, je teda mozné ju modifikovat v ramci dovoleného rozsahu. Zmeny sa
vykonavaju pomocou + resp. — a zapisuju pomocou Enter.

d) Zmena poslednej polozky znamena navrat do predoslej ponuky, blika View, stlaéenim + a + sa
objavi ponuka Send a zapis do paméti a na hracske displeje sa udeje stlaCenim Enter,
akceptovanie zmeny hodiny potvrdia zobrazenim Changes sent.

e) Pokial’ rozhodca chce zmenit’ len nejaky daj, nemusi prechadzat’ az na poslednu ponukant
polozku, ale moze podrzanim tlacidla Enter po dobu 3 s, vykonat’ modifikaciu a suc¢asne funkciu
Send.

f) Ak po takomto prepise hrac¢skych displejov rozhodca zisti, Zze nieCo je nespravne, mdze
opatovnym vstupom do rezimu Adjust, Change editovat’ udaje, ktoré boli na displejoch pred
jeho zasahom, ma teda moznost’ sa vratit’ k povodnému stavu.

Takouto manipulaciou sa daju riesit vSetky pripady, napriklad pokial hodiny signalizuji
prekrocenie ¢asu a rozhodca podl'a svojho tisudku rozhodne, Ze treba v partii v pokracovat, ...

Hodiny vsak maju na niektoré situacie k dispozicii Specialne nastavenia:

CB. Specialne nastavenia

a) Po tahu proti pravidlam sa pridavaja superovi dve minuty ( Pravidla FIDE, ¢l. 7.4), - rozhodca
udaje na hodindch zabezpeci sucasnym stlacenim + (Plus) a hracskeho tlacidla hraca, ktorému
ma byt’ ¢as pridany, skontroluje spravne hodnoty na alfanumerickom displeji a tla¢idlom Enter
odosle na hracske displeje a hra okamzite pokracuje.

b) Po neopravnenej reklamacii trojnasobného opakovania pozicie sa stperovi pridavaja tri minuty
a previnivsiemu sa hrac¢ovi sa podl'a ur¢itého vzorca cast’ Casu odobera — odobraty ¢as zavisi na
tom, kol'ko ¢asu hracovi zostava ( Pravidla FIDE, ¢l. 9.5). Rozhodca mdze tto operaciu
vykonat' sucasnym stlacenim — (Minus) a hrac¢skeho tlacidla hraca, ktory sa previnil,
skontrolovat’ nové ¢asy na alfanumerickom displeji, potvrdit’ stlatenim Enter a ihned’ sa mo6ze
pokracovat’ v partii. Ak v8ak alfanumericky displej zobrazuje iné ako oCakavané daje, da sa
ponuka Gpravy odmietnut’ stlaenim Esc.

CLANOK 5. NAPAJANIE HODIN LISA

Napriek tomu, Zze hodiny LISA su technicky bohato vybavené, nemaju velké naroky na napajanie. Su
skonsStruované tak, ze sa daju pouzit’ bezné batérie, pricom troven nabitia pocas celej doby zivotnosti batérii nema
na funkcie hodin (vratane viditel'nosti svetelnej signalizacie) Ziadny vplyv.

Hodiny LISA st napajané tromi monoc¢lankami. St lacné a bezne dostupné, ale napriek tomu by im mal
uzivatel' vo svojom vlastnom zdujme venovat’ urcitu pozornost. Ziskat' sa daju totiz najroznejsie druhy, pouZzit
mozno prakticky akékol'vek velkosti ,,D* (velky monoc¢lanok), ale zd’aleka nie vSetky st rovnako vhodné.
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Parametre dostupnych batérii:

- napitie: monoclanky sa vyrabaju s napitim 1.5 V alebo 1.2 V. Je mozné pouzit’ obidva typy, doporucuje sa
15V.

- moznost dobijania: povolené su obidva typy — dobijacie (akumulator) aj jednorazovo pouzite'né. Vzhl'adom
k tomu, Ze akumulatory maju nizsiu ,,vydrz®, a ta naviac vicsinou silno zavisi od spésobu prevadzkovania a
nabijania, na veku a na pocte dobijacich cyklov, doporucuje sa pouzivat’ nedobijacie batérie. Pokial’ uzivatel’
trva na akumulatoroch, mal by pouzivat’ kvalitny dobijac, najlepSie autorizovany vyrobcom pouzitych
akumulatorov.

- zloZenie: ma vel’ky vplyv na ,,vydrz* batérii. Najlacnejsie zinko-uhlikové batérie je mozné pouzivat’ jedine v
nidzi. VhodnejSie st zinko-chloridové, ktoré predstavuji velmi lacné relativne unosné rieSenie.
Doporucujeme vsak len batérie alkalické.

Batérie s inym zlozenim byvaju vi¢s§inou dobijacie (NiCd, NiMh, ...) alebo nie st vhodné (litiové apod.).
Z ekologického dévodu sa doporucuje nepouzivat’ ¢lanky obsahujtice ortut’. VSetky batérie (tie, ktoré obsahuju
kadmium predovsetkym) je nutné likvidovat’ zodpovedajicim sposobom.

- Kapacita - je to parameter, ktory udava ,,vydrz* batérie, tj. ako dlho je batéria schopna dodavat’ pozadovany
prad. Je to zasadny udaj, ktory rozhoduje o tom, ako dlho sa da batéria pouzivat. Udava sa v jednotkdch Ah
(ampérhodina) alebo mAh (miliampérhodina = tisicina ampérhodiny). Pri prijatelnych batériach sa tato
hodnota blizi k 10 Ah (10 000 mAh), doporucuje sa hodnota cez 15 Ah. Zd’aleka nie vsetci vyrobcovia vSak
kapacitu svojich batérii udavaji.

Priklady prijatelnych (zinkouhlikové) a doporucenych (alkalické) typov batérii:

Priblizna Priblizna cena 1h hry
Typ zloZzenie kapacita zivotnost’ cena 3 ks jedného hraca
GP-Greencell zinkouhlikové 9000 mAh 900 hod 72 Sk 4 haliere
Philips Long Life zinkouhlikové 9800 mAh 980 hod 72 Sk 4 haliere
GP Super Alkaline alkalické 17000 mAh 1700 hod 180 Sk 5 halierov
Philips Power Life alkalické 16800 mAh 1680 hod 190 Sk 5.5 haliera
Panasonic Power MAX alkalické 18760 mAh 1876 hod 370 Sk 10 halierov

Pri pouziti akumulatorov je prevadzkova cena jednej hodiny hry este nizSia ako u nedobijacich batérii.

Zasady pre obstaravanie batérii - vlastnosti batérii roznych typov sa mézu diametralne 1iSit. Cena mdze,
ale nemusi byt’ dobrym voditkom. Je vhodné kupovat’ batérie, ktoré maju parametre porovnatelné s doporu¢enymi
typmi. Vyhybat' sa typom, u ktorych vyrobca neudava kapacitu. Nakupovat v seriéznych obchodoch, kde sa
nepredpoklada dlhé skladovanie. Nekupovat’ batérie do zasoby na dlhi1 dobu.

Samovol’'né vybijanie - vo vypnutom stave su hodiny LISA uplne odpojené od napéjania, teda z batérii
neodobera ziadny prud. VSetky batérie sa vSak viac alebo menej (podla typu) vybijaju aj samovolne — sice
minimalne, ale po¢as desiatok mesiacov nemusi byt samovol'né vybitie zanedbatel'né.

Polarita - pri vymene batérii je nutné demontovat’ spodny kryt hodin (4 skrutky - to je trochu nevyhoda
suCasnej verzie hodin LISA oproti niektorym inym typom). Batérie sa montuju do plastového drziaku na vnutri
spodného krytu. Je nutné dodrzat’ polaritu — batérie musia byt orientované podl'a vyobrazenia na drziaku. Pri
nedodrzani polarity neddjde ku poskodeniu hodin ani batérii, len hodiny nebudua pracovat’.

CLANOK 6. TECHNICKE PARAMETRE SACHOVYCH HODIN LISA

Maximalny pocet period: 99

Maximalny pocet tahov: 999

Maximalny pocet tahov zaznamendvany do paméiti: 250

Maximalny hlavny ¢as: 9h 59 min 59 sek
Maximalny extra Cas: 4 min 15 sek
Minimalna rychlost’ reakcie: 15 poltahov / sek
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CLANOK 7. NAJLEPSIE NAKONIEC

Hodiny LISA umoZziiuji v budicnosti menit’ svoje vlastné funkcie (upgrade). To je vel'mi unikatna a
pre uzivatel'a vel'mi vyhodna vlastnost’. Ak vznikne v buducnosti potreba zmenit’ niektoré funkcie hodin, vyrobca
da k dispozicii novu verziu programu pre riadiaci systém, ktora si uzivatel’ méze sim do hodin ,,nahrat™.

Zmeny mozu byt pozadované napr. po zmene pravidiel alebo hracich poriadkov — pridat’ nové rezimy,
zmenit’ Casy alebo spdsob automatickej penalizicie, ... Na poziadanie je mozné nechat’ si vyrobcom vytvorit’ aj
svoje vlastné rezimy, povolit volbu len jediného rezimu (napr. pre zamedzenie nesprdvneho pociatoéného
nastavenia jednoucelovo pre dany turnaj), hlasenie o identifikacii majitela hodin, turnaja, reklamny slogan
sponzora, jazykové verzie apod.

Naviac hodiny LISA nikdy ,nezostarni“, ale buda sa vyvijat' a vylepSovat’ rozsirovanim existujicich
funkecii, pridavanim novych, alebo v krajnom pripade aj opravou pripadnej chyby vzniknutej pri navrhu.

ZAVER

Hodiny LISA boli vyvinuté ako produkt spoluprace 2 firiem vyvijajucich elektronické zariadenia a softvér,
rieSitelia st vykonnostnymi Sachistami a jeden zo spoluautorov je medzinarodny Sachovy rozhodca. Vdaka ich
poznatkom je produkt realizovany tak, aby poskytoval uzivatelom bezny ocakavany komfort a pohodlie pri
realizacii ¢innosti, ktoré sa v praktickej Sachovej hre vyskytuju. Aby autori chranili Vase investicie, vybavili tento
produkt programovacim konektorom ICSP, kde prostrednictvom siete servisnych pracovisk Vam umoznia
realizovat’ vylepSenia vyplyvajlce zo zmien predpisov, lokalizacie produktu a rozne iné.

Rychly manuél umiestneny na spodnej strane hodin si moéZete upgradeovat z internetu, Standardné
softvérové tipravy budu k dispozicii na strankach vyrobcu a kontaktnych servisnych strediskach.

Svojvol'né zasahy do softvéru pomocou programovacieho konektoru v§ak mozu znamenat’ zanesenie chyby a
naslednt stratu zaruky ako aj spol'ahlivého chodu hodin. Z toho dévodu Vam doporucujeme, aby ste takéto ¢innosti
nevykonavali.

Rozoberanie hodin LISA bez straty zaruky je dovolené pri vymene mono¢lankov odskrutkovanim spodného
krytu a spravnym vlozenim do drziakov batérii. Verime, Ze inu servisni ¢innost’ nebudete musiet’ s hodinami
vykonavat'.

Prajeme Vam prijemné chvile pri Sachovej hre s hodinami LISA.

TercioM s.r.o. e-mail: terciom@terciom.sk
Palenica 53/79 www.terciom.sk

033 01 Liptovsky Hradok

tel: +421/44/5201 552

fax: +421/44/5222 258
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